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U proteklih nekoliko desetljeca, uslijed naglog razvoja tehnologije i
pojave brojnih novih vidova zabave i razonode za djecu (video-igrica,
internet-sadrzaja, sve prisutnijih i dostupnijih uredaja poput tableta,
gaming-konzola i sl.), stare, tradicionalne igre za djecu sve vise padaju
u zaborav. S obzirom na veoma vaznu ulogu koju su tradicionalne igre
imale za psihofizicki razvoj djeteta i njegovu socijalizaciju, a $to novi vi-
dovi zabave ne mogu nadomjestiti, u Drugoj osnovnoj skoli Gracanica
osmisljena je i pokrenuta projetkna radionica pod nazivom ,Zaborav-
ljene djecije igre", koja za cilj ima oZivljavanje starih, tradicionalnih
igara za djecu medu ucenicima ove skole. U ovome clanku iznose se de-
taljniji podaci o projektu, uz opise odabranih, oZivljenih starih igara,
koje se uvjeZbavaju s ucenicima i uspjesno prezentiraju kroz igru u
okviru vannastavnih aktivnosti — vec¢ sedmu skolsku godinu zaredom.
Kljucne rijeci: djecije igre; zaboravljene djecije igre; psihofizicki ra-
zvoj djece; odgoj djece; tradicija; nematerijalno naslijede; Druga os-
novna skola Gracanica; projektna radionica.

UvVOoD

U danas$njem vremenu, u Zivotu mali$ana prednjace teh-
nic¢ki “gadgeti” i sve naprednije “pametne sprave”, s kojima se
djeca igraju i zabavljaju. Tako je ve¢ zadnjih desetak-petna-
est godina, a ne tako davno djecija igra bila je puno druga-
¢ija. Vremena “Zmire”, “gume”, “klikera”, “Zandara’, “pravde’,
vremena igre u dvoristima, na sokacima i poligonima po-
lahko ostaju iza nas. Vrijeme u kome Zivimo unosi velike
promjene u igru i zabavu djece. Danas djeca znatno manje
borave na otvorenom, manje su aktivna, manje se krecu,
trée, a mnogo vise sjede i koriste tehnoloska sredstva da bi
se razonodila. No, igre kojima su se djeca ranije igrala, a koje
danas tonu u zaborav, bile su puno vise od obi¢ne razonode.
Djeca su kroz igru emotivno sazrijevala, razvijala socijalne
vjestine, jacala drustvenu interakciju, a kroz mnoge od njih
razvijala i motoricke sposobnosti, te fizicko zdravlje uopce.
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Zaboravljene djecije igre

Spomenute igre djecu su ucile da komu-
niciraju, socijaliziraju se i prilagodavaju
drustvu, uvazavajuéii prihvatajuci pobjedu
i gubitak.

Te igre, do jucer Zive, prenosile su se s
koljena na koljeno i ucile kroz djetinjstvo,
od starijih, pa i vr$njaka, ucile su se kroz
igru, komunikaciju i interakciju s drugom
djecom. U tom smislu, one predstavljaju i
dio nase tradicije. Neke od tih igara bile su
specifi¢ne za gracanicki kraj ili prostor sje-
veroisto¢ne Bosne, druge su se igrale $irom
nase zemlje i njenog susjedstva, a u nekim
varijantama i $irom svijeta. Ali primjetno
je, isto tako, da se mnoge od njih javljaju
i u lokalnim varijantama, osobenim za
Gracanicu, pa i pojedina naselja, u kojima
se igraju sa nesto drugacijim pravilima -
nekad jednostavnijim, nekad i slozenijim.
Nije rijedak slucaj i da su razli¢ite genera-
cije na razli¢it nacin igrale pojedine igre,
§to govori da su se pravila, dakle, i kroz
vrijeme mijenjala.

Prije nekoliko godina, u Drugoj osnov-
noj $koli Gracanica rodena je ideja da se
zaboravljene djecije igre, kako smo ih na-
zvali, barem djelimi¢no ozive medu uceni-
cima i na taj nacin sacuvaju. U tom pravcu,
osmisljena je projektna radionica, ¢iji je
voditelj potpisnica ovoga teksta, a projektu
se prikljucilo jo$ nekoliko nastavnika.

Ovaj projekat podrazumijeva vrala-
nje starih, dobrim dijelom zaboravljenih
igara u djeciji svijet, uz istovremeno isti-
canje njihovog pozitivnog uticaja na zdrav
psihomotori¢ki razvoj djeteta — $to se u
konkretnoj realizaciji moze jasno i vidjeti.
Korisnici projekta su svi uenici Zeljni no-
vih spoznaja i usavrSavanja poznatih, a od
“sredstava’ je dovoljno bilo tek malo dobre
volje nastavnika i ucenika.

Projekat je uspjesno realizovan u toku
prve Skolske godine, a zatim se nastavio i u
narednim godinama, s novim dacima. Da-
nas, neki od starijih ucenika ve¢ su i sami
“mentori” mladoj djeci.
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RIJEC-DVIJE S ASPEKTA
PEDAGOSKE STRUKE

O igri i njenom znacaju s aspekta pedago-
gije, te djecije i razvojne psihologije dosta
opsirno je pisano i o tome postoji obimna
literatura. Za ovu priliku, istaknut ¢emo
samo nekoliko osnovnih stvari.

Uz pomo¢ igre djeca upoznaju svijet,
usvajaju norme ponasanja, sticu komuni-
kacijske vjestine, uc¢e se medusobnoj sa-
radnji, gradedi na taj nacin i prva zivotna
iskustva. Ma koliko se dijete voljelo igrati
samo ili uzivalo u zajedni¢kim igrama s
roditeljima, njegovi vrénjaci su mu, ipak,
nezamjenjivi partneri u igri. Ono kroz igru
s drugom djecom emocionalno sazrijeva i
stice prijatelje. U takvim igrama, ponekad
dode i do konflikta, ali i oni se drze sastav-
nim dijelom djetinjstva, jer i rjeSavanjem
sukoba dijete razvija socijalne vjestine.

Igre djece predskolske i $kolske dobi
mogu se posmatrati sa dva aspekta: spo-
znajnog i drustvenog.

U spoznajnom smislu, igra moze biti
funkcionalna - vrsta igre u kojoj dijete ne-
$to koristi ili isprobava i tako razvija svoje
sposobnosti (funkcije); zatim konstruk-
tivna - igra u kojoj se dijete sluzi predme-
tima, u namjeri da nesto stvori, napravi i
oblikuje; simbolicka ili igra pretvaranja
- igra u kojoj djeca, koriste¢i predmete
ili osobe kao simbol neéega drugog, opo-
nasaju svijet odraslih (ovaj tip igre naro-
¢ito poticajno djeluje na razvoj socijalnih
vjeStina i emocionalnog izrazavanja dje-
teta); naposlijetku, tu su igre s pravilima,
u kojima djeca slijede unaprijed odredena
pravila i ogranicenja, razvijajuci pri tome
samokontrolu.

U drustvenom smislu, djecija igra obu-
hvata: posmatranje — gledanje drugih kako
se igraju bez uklju¢ivanja u igru, zatim
samostalnu igru — nezavisno igranje bez
pokusaja priblizavanja drugoj djeci, uspo-
rednu igru — u kojoj se djeca igraju jedno
pokraj drugog i sa slicnim materijalima,
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ali bez stvarnog druzenja ili suradnje, te na
kraju suradnicku igru, tj. igru u grupi koja
je nastala radi obavljanja neke aktivnosti ili
postizanja odredenog cilja, pri ¢emu su po-
stupci djece uskladeni.

Djeca pokazuju individualne razlike u
stilu igre. Neka od njih su vise sklona kon-
strukciji (oblikovanje, gradenje, nizanje),
druga simbolici i dramatizaciji (materijal
s kojim se igraju predstavlja im podrsku
stvaranju pri¢a i socijalnih interakcija),
dok su kod tre¢ih prisutna oba stila, a kako
rastu, pocinju preferirati odredeni stil.

S dobi djeteta, povecava se slozenost i
kreativnost igre. Djeca kroz igru sve vise
uce kako rjeSavati konfliktne situacije,
kako uskladiti vlastite i tude potrebe, te
izraziti emocije na prihvatljiv na¢in. Ta-
kva ponasanja dijete najbolje i “uvjezbava®
kroz igre, zbog ¢ega je i vazno da igra bude
dio svakodnevnog Zivota djeteta.

Igra je djetetu sama po sebi nagrada i ne
zahtijeva nikakav vanjski podsticaj. Stoga
djeciji psiholozi i danas roditeljima prepo-
rucyuju da animiraju svoju djecu barem na
igre personalnog karaktera, radije nego na
video-igrice, s kojim se savremene genera-
cije mozda i naj¢esée zabavljaju.

Sta se desilo sa starim dobrim igrama?

Pripremna faza naseg projekta bila je na
odreden nacin istrazivacka: trebalo se pri-
sjetiti koje su to igre nekada bile aktuelne,
a danas su zaboravljene, zatim ustanoviti
i pojasniti njihova pravila, razraditi ih, te
naposlijetku uvjezbati s djecom.

Naravno, “istrazivanjima” nismo pristu-
pali s aspekta etnoloske struke, niti nam
je bila namjera utvrditi i obuhvatiti sve
djecije igre kakve su se igrale na prostoru
Gracanice, a koje su sigurno bile veoma
raznolike. Opredijelili smo se uglavnom
za one igre koje su Zivjele u sjecanjima
nasih nastavnika i predstavnika njihovih
generacija.

Rije¢ je, dakle, o igrama kojima su se
djeca igrala sedamdesetih, osamdesetih, pa

i devedesetih godina proslog vijeka, a neke
od njih ostale su Zive sve donedavno.

Recimo, jedna od nekada najpopularni-
jih, a danas medu djecom ve¢ zaboravlje-
nih igara bila je igra klikera, kojom su se
igrali uglavnom djecaci. Klikeri su kuglice
promjera oko 1 cm, uglavnom od $are-
nog stakla, iako mogu biti i od porculana
i metala, ve¢i ili manji. Djeca su ih nazi-
vala: “porculaneri’, “staklenci’, “mjesecari”
i “naftasi’, u zavisnosti od boje. (jos$ ranije,
djeca su sama izradivala klikere - od po-
sebnih vrsta kamena, pogodnih za obli-
kovanje.) Igralo se “u klikere”, §to znaci
da je dobitnik osvajao kliker igraca koji
je gubio. Djeca bi petom napravila rupu
u zemlji (tzv. “ro$u”), svi bi se igraci uda-
ljili odreden broj koraka od rupe, a zatim
bi prema toj rupi bacali klikere. Onaj ko bi
uspio ubaciti, imao je pravo ciljati na pro-
tivnicke klikere, a kliker koji pogodi smio
je zadrzati. Ova je igra popularizirala izraz
“opeljesiti”, $to je ustvari znacilo “ostati bez
svih klikera”

Tu su i orasi, stara igra “kiice”. Nekada
djeca nisu imala klikere, nego su na sli¢an
nacin u igri koristili orahe. Skupljali bi se
orasi, “¢amuljali” (gulili) i ¢uvali za igru.
Oblikovana kaca (u vidu piramide od tri
oraha dole i jedan na vrhu) gadala se naj-
krupnijim orahom, zvanim “hornjas”, “ho-
rinja$” ili “ornja$” Najbolji strijelac nosio
bi kudi sve osvojene orahe, iz ki¢a koje bi
uspio srusiti.

Djevojcice su rado igrale “Skole”. Crtale
su osam pravougaonika na tlo posebnim
redosljedom te su, skakuéuéi po pravou-
gaonicima, morale naizmjeni¢no Kkoristiti
obje noge, pa samo jednu, itd. Cilj igre jeste
ubaciti kamenci¢ u svaki pravougaonik po-
jedina¢no, potom na jednoj nozi odskaku-
tati do kraja reda pravougaonika i nazad, a
da se ne izgubi ravnoteza ili da kamenci¢
ne padne na liniju. Dijete bi u posljednjem
pravougaoniku zastalo, okrenulo se ledima
pocetnom pravougaoniku i pokusalo preko
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ramena ubaciti kamenci¢ u taj pravougao-
nik. Tako se “polagala matura”

Podjednako popularna igra medu dje-
voj¢icama bila je igra gume (lastisa), a igrali
su je ponekad i djec¢aci. Guma duzine 2-3
metra bi se zavezala da se dobije obrug, a
onda bi se igrali na nekoliko nacina (“ispa-
danja’, “voli - ne voli”, “matematike”, “olim-
pijade”, “Mornar Popaja’..).

Nekada su bile popularne i brojne druge
igre: “skuljaka’, “pale i piriza’, “zemalja’,
“bliske”, “mucaka’, “lonci¢a’, “Zmire”, “Za-
bice”, “granicara’ “mice”, “treske”, “ide
macka oko tebe” itd.

U kontaktima s nasim udenicima, uvi-
djeli smo da su djeci ove igre uglavnom
slabo poznate, a mnoge od njih, cak, i
potpuno nepoznate — ne samo u smislu
poznavanja nacina i pravila igre, ve¢ i po
samome imenu.

OZIVLJAVANJE ZABORAVLJENIH
DJECIJIH IGARA - OPISI I PRAVILA
Od brojnih tradicionalnih djecijih igara,
odabrali smo njih nekoliko, koje smo
uvjezbali sa djecom i - nadamo se - o7Zi-
vjeli medu generacijama nasih uéenika.

U nastavku, daje se opis svake od tih
igara, sa osnovnim pravilima.

0%

Igra gume (lastisa) — mentor: Alma Ga-
zibegovic, prof. razredne nastave

Igra gume utice na psihomotoricke ak-
tivnosti igraca, jaca izdrzljivost i takmicar-
ski duh. Za igru gume potrebno je 2-3 me-
tra gume (lastisa), ¢iji krajevi se zavezu u
¢vor, a za igru je potrebno najmanje dvoje
djece. Ako se igra na taj nacin, jedan kraj se
zaveze za drvo, stolicu ili ogradu, a jedno
dijete je ¢uvar, dok drugo dijete igra. Ako
imamo troje djece, oni se smjenjuju u igri,
zavisno od greske u prebacivanju gume.
Ovu igru mogu igrati djevojcice i djecaci
svih uzrasta. Igra se u vise varijanti:

“Olimpijada™ Guma je u rukama dvoje
djece koji stoje naspramno, uzimaju kra-
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Igra gume

jeve gume i prave oblik slova X, a zatim
pjevaju u slogovima, njisué¢i gumu: “O-li-
mpi-ja-da, Se-Cer ¢o-ko-la-da, ma-ka-zi-ce
- $tric!” Tada gumu zapli¢u nogama, a je-
dan iz kolone se provla¢i kroz makazice.
Cilj je da se dijete ili djeca provuku, a da ne
dotaknu gumuy/lastis.

“Ko voli - ko voli”: Svi su u lasti$u i stanu
u krug vecéeg pre¢nika i jedno govori na
glas: “Ko voli, ko voli... /npr./ $ampitu?!”
Posto je Sampita poslastica, svi trebaju
ostati u krugu, a ko izade - taj ispada. Ako
se kaze nesto ruzno, sva djeca trebaju da
izadu, a ispada onaj ko ostane upetljan u
gumi. Pobjednik je ko ostane kada je guma
urukama. Guma je prvo oko ¢lanaka, zatim
koljena, pa butina, struka, pazuha, vrata i,
na kraju, u rukama iznad glave (nivoi se
dizu kako koje dijete ispada, a drugo dijete
pocinje da govori: “Ko voli, ko voli..”).

“Mornar Popaj™ Guma je prvo oko ¢la-
naka, a kako koji nivo ide tako se i ona
pomjera do vrata. Dvoje djece drzi gumu
oko ¢lanaka i pjeva: “Mornar Popaj sam ja,
zena mi je Oliva. Sin Kico, auto fico, Mor-
nar Popaj sam jaaa! Hu-hu-hu!” Svaka ri-
je¢ je novi pokret igraca, a cilj je ne stati na
gumu. Pri tome, igra se na sljede¢i nacin. 1)
Desnom nogom ulazimo u gumu, a zatim
lijevom, desnu vadimo na drugu stranu, a
zatim i lijevu, tako da smo izvan gume, ali
na lijevoj strani. 2) Lijevom nogom preba-
cujemo jedan kraj gume preko druge i de-
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snu nogu na istu stranu i izlazimo iz gume.
3) Ponovo smo na desnoj strani i idemo
desnom u gumu pa lijevom tako da su obje
noge u gumi i izlazimo na lijevu stranu. 4)
Zavr$avamo na desnoj strani, cupkajudi iz-
medu dvije gume i govorimo: “Hu-huu!”

“Matematika™ Igra se sa najmanje troje
djece, guma je prvo na ¢lancima, pa na
koljenima,vbedra, oko pasa ispod pazuha,
oko vrata. Brojimo do deset i svaki broj je
jedna “fora” 1) Nogama idemo i brojimo
od jedan do deset; 2) skakuc¢emo i brojimo
do deset; 3) Uzimamo prvi dio gume de-
snom nogom i prebacujemo preko drugog
dijela i brojimo do deset; 4) Nogom uhva-
timo drugi lastis, okrenemo se i brojimo
do deset i opet se okrenemo na pocetno
mjesto, pa isko¢imo. 5) Prebaci se prvi kraj
gume preko drugog i tako brojimo i pre-
bacujemo do deset, jer ovo je ve¢ zavr$ni
nivo, oko vrata igraca.

X%

Igra “Pravda za sve” — mentor: Jasmi-
nka Durakovi¢, nastavnica bosanskog
jezika

Cilj igre: ucenje uz igru i zabavu, sna-
laZzenje u pojedinim situacijama, razvijanje
svijesti o potrebama u drustvu. Za igru
“Pravda za sve” potrebno je pet u¢enika.

Uzeti Cetiri papiri¢a; na prvom napisati:
“sudija’, na drugom “tuzilac’, na tre¢em
“lopov” i na Cetvrtom “branilac”. Ulenici
uzimaju po jedan papir, presavijen, da ne

Igra Pravde

vide §ta piSe. Potom se samo za sebe po-
gleda §ta piSe na papiru. Onaj ko je tuzilac
razmiSlja ko bi mogao biti lopov i tuzi
osobu na koju sumnja. Ako pogodi, onda
sudija odreduje kaznu. To su “batine’, koje
se demonstrativno, “Ko fol’, daju po ispru-
Zenim $akama, a daje ih peti ucenik, “Zan-
dar”, lopovu. Mogu biti vruce i hladne ba-
tine. Ako tuzilac pogrijesi i tuzi pogre$nu
osobu, on dobija batine, a branitelj ubla-
Zava kaznu.
X%

Igra kamencica - mentor: Nihada Zahi-
rovi¢, nastavnica historije

Ucenici prave polja kao kod popularne
igre “Izmedu dvije vatre”. Na spoljnim lini-
jama stoji po pet u¢enika i svaki u¢enik ima
svoj broj. Na liniji koja se nalazi u sredini
stoji jedan kamenci¢. Kada izgovorimo je-
dan broj (od 1 do 5) ucenik sa tim brojem
dolazi na liniju, pokusava uzeti kamenci¢
i pobjeéi od ucenika protivnicke ekipe sa
tim istim brojem. Ako uspije pobje¢i, onda
je pobjednik ta ekipa ili suprotna ako nije
uspio pobjedi.

1..2...3..04...5 ucenici
W kamencié
1..2..3..4...5. . ucenici

%

Igra “klikera” i “kiiéa” (oraha) — men-
tor: Lamija Deli¢ Puraé, prof. razredne
nastave

Cilj igre: Sakupiti $to vise klikera ili
oraha u nadmetanju. Potrebno: djeca, kli-
keri ili orasi, te mekan teren.

Igra klikera se igra na zemljenoj povr-
$ini sa nekoliko klikera i najmanje dvoje
djece. Sa crte (start) igraci bacaju klikere u
“ro$u” (jama iskopana u zemlji $irine oko
10 centimetara i dubine 5-7 centimetara).
Igra¢ koji bude blizi, ali je direktno uba-
cio u rosu, pocinje prvi da igra. Svoj kliker
ubacuje u rosu i odmjerava za podlanicu
od rose, a zatim svojim klikerom gada pro-
tivnika. Svaki ubaceni kliker u ro$u nosi
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Igra oraha

tri poena. Kada pogodi protivnika, nastoji
da ga odbije $to dalje od rose. Ako protiv-
nika pogodi, vraca se u rosu i dozvoljava
slabijima da igraju izazivajuci ga da ubacu
u ros$u. Kada ubaci u rosu, dobijaju se tri
poena i kada protivnik pogodi dobija jo$
tri poena. Kada se sabere osamnaest po-
ena, onda igra¢i u paru pogadaju jedan
drugoga. To se zove nadmetanje — “tose” ili
“to$anje”. Nadmetanje traje sve dok jedan
drugoga ne pogode i tada je pobjednik koji
je prvi pogodio protivnika.

Igra kiide ili oraha igra se takode na
mekanom terenu. Napravimo kac¢u od 4
oraha, od kojih su 3 postavljena na zemlju,
a Cetvrti se stavi na njih, poput piramide.
Pravilo je da bude viSe kuca. Sa udaljeno-
sti od 5 do 6 m gadamo sa najkrupnijim
orahom (tzv. ‘ornjas” ili “horinjas”). Ako
pogodi jednu ili vi$e kuca, osvaja se sve $to
se pomaklo. Igra se zavr$ava i kudi se, uz
malo vjestine i srece, odlazi sa puno oraha.

%%

Igra “Dugme vise” - mentor: Nusreta
Mustajbasic, prof. biologije i hemije

Porijeklo: Igra potice iz sedamdesetih
godina, igrala se u Gracanici pa tako i u
naselju Drafniéi. Kasnije je prerasla u igru
“Novcic”.

Cilj igre: Sakupiti §to viSe dugmadi.
Djeca su sabirala dugmad. Pravili su krug
i sa odredene udaljenosti bacali dugmad
$to blize krugu. Ko baci najblize krugu, on
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Igra klikera

ima pravo da ubacuje sa dva prsta dugme u

krug. Ko od igraca najvi$e ubaci dugmadiu

krug, on je pobjednik i dugmad su njegova.

Igra se dok se ne izgubi i zadnje dugme.
X%

Igra “Mice” - mentor: Azijada Kapeta-
novié, prof. engleskog jezika

Porijeklo: Ova igra je bila popularna u
nasoj opstini sedamdesetih i pocetkom
osamdesetih godina, igrala se u svakoj ma-
hali, naro¢ito zimi. Niko ne zna koliko je
stara.

Pravila igre: Svaki igra¢ ima po devet
zrna graha (9 jedne, a 9 druge boje). Igraci
naizmjeni¢no postavljaju zrna na oznacena
polja. Cilj je postaviti tri svoja u jednoj li-
niji. Ako to nekom uspije, onda uklanja sa
ploce jedno protivnicko zrno. Moze birati
bilo koje osim onih koji su ve¢ na liniji.

Ova tri zrna zovu se “grad’- koji se ne
smije “rusiti’, osim ako nema nista drugo.
Kad se posloze po devet zrna, onda slijedi
pomjeranje. Bilo koje zrno se pomice na
neko susjedno polje ako je slobodno. To
igra¢i rade naizmjeni¢no, nastoje¢i na-
praviti “grad” i “pojesti” neko protivnicko
zrno. To ide sve dok jedan ne ostane na tri
zrna. Tada on, umjesto pomjeranja, ima
pravo na skakanje. Svako svoje zrno moze
u potezu prebaciti na bilo koje slobodno
polje. Treba nastojati sprijeciti protivnika
da napravi “grad”
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Igra mice

Cim neko ostane sa dva zrna, partija je

gotova, a mozZe se zavrs$iti i nerijeSeno.
%

Igra “Davo s neba” - mentor: Abida
Oki¢, prof. razredne nastave

Cilj igre: Biti brzi od “davola”

Za igru “Davo s neba” potreban je veci
broj djece, koja odreduju ko ¢e biti “davo”
i “baka’, dok su ostali “jaja”. Baka daje boje
jajima, a davo ih pogada. Ako pogodi
jednu boju, mora ganjati to jaje (tj. dijete).
Kada ga uhvati, on postaje davo. Ako se
jaje uhvati za baku, igra se nastavlja tako
$to prvi davo trazi jaje.

Scenarij igre:

bavo: “Kuc, kuc!”

Baka: “Ko je?”

bavo: “Davo s neba”.

Baka: “A $ta ti treba?”

bavo: “Jedno jaje”.

Baka: “Koje boje?”

Davo: /npr./ “Zute”.

Ako je pogodio boju, to jaje bjezi, a
davo ga ganja. Jaje postaje davo kada ga on
uhvati.

Igra “Skole” — mentor: Nirmela DZana-
novié, prof. razredne nastave

Skola je mozda i najpoznatija igra, jos
od Starog Rima, popularna $irom svijeta, a
i kod nas.

Cilj igre: Jacanje preciznosti i ravnoteze
kroz druzenje.

Potrebna sredstva: Kreda, ploca, ka-
menci¢ i najmanje dvoje djece. Na plo¢i se
nacrta “Skola’, kredom, od osam razreda
(danas: devet razreda). Dva kvadrata se is-
crtaju jedan iznad drugog, te predstavljaju
prviidrugirazred; na to se nadovezuje pra-
vougaonik koji se presjeca po sredi i pred-
stavlja treci i ¢etvrti razred, zatim se ide na
novi kvadrat koji treba da je peti razred, te
ponovo pravougaonik po sredini presje¢en
koji predstavlja Sesti i sedmi razred. Na to
ide jos jedan kvadrat za osmi razred, te
poluluk koji predstavlja deveti razred. Ka-
menci¢ se baca u prvi kvadrat, igra¢ skoci
i pokupi kamenci¢, a odmori se u gornjim
kvadratima na obje noge. Ako kamenci¢
padne na zemlju, crtu ili izade iz polja, igra
se prepusta drugom igracu. Kamenci¢ se
baca po redu, da se postepeno predu nivoi
$kole. Ako smo pobjednici, stojimo u deve-
tom razredu i kamenci¢ prebacimo preko
glave kao da smo “polozili maturu”.

%%

Igra “Neka puca masna Struca” -
mentor: Alma Mulavdi¢, prof. historije i
geografije

Cilj igre: Preciznost i takmicarski duh
razvijati kroz druzenje.

Opis igre: Odredi se jedan ucesnik kao
izvikiva¢. Lopta se nalazi u centru, a oko
nje su igraci. Jedan od igraca, tj. izvikivac,
govori “Neka puca, neka puca...” i kaze ne-
¢ije ime od igraca. Igrac ¢ije je ime izgovo-
reno uzima loptu i gada nekoga dok bjezi
od centra. Ako pogodi onoga koga je ga-
dao taj igrac ispada, a ako promasi, tj. onaj
koga je gadao uhvati loptu onda ispada ba-
ca¢ lopte. Kada izvikivac kaze “Neka puca,
neka puca masna $truca’ i onaj ko uhvati
loptu da gada, ispada iz igre. Ova igra se
igra dok ne ostane posljednji igrac.

X%

Igra “Sandokan” — mentor: Alma Mu-

lavdi¢, prof. historije i geografije
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Opis igre: Igra se sa ve¢im brojem djece.
Djeca izmedu sebe izaberu jedno, koje
postaje glavni lik igre — “Sandokan”. Svi
stanu u krug, sa jednom ispruzenom no-
gom naprijed i nabrajaju, ritmicki recituju
stihove: “Sandokana boli glava - pustite ga
neka spava; Sandokana bole usi - pustite
ga nek’ se pusi; Sandokana bole oci - pusite
ga neka sko¢i!” Kad se izgovori posljednji
stih, svi ska¢u unazad, a “Sandokan” poku-
$ava da nagazi na necije stopalo. Prilikom
“Sandokanovog” skoka, drugi ucesnik ta-
kode skace i izbjegava ga. Ukoliko ga “San-
dokan” nagazi, ucesnik ispada. Poslijednji
koji ostaje je naredni “Sandokan”.

%

Igra “Izmedu dvije vatre” —mentor: Sa-
mra Topcagi¢, prof. razredne nastave

Cilj igre: Jacati izdrzljivost, spretnost,
preciznost i timski rad ekipe.

Ucenici su podijeljeni u dvije jednake
ekipe i svaka ekipa se nalazi u svom po-
lju. Svaka ekipa ima svog kapitena koji se
nalazi iza protivnickog polja. Igra pocinje
tako §to jedan od igraca ekipe koja ima
loptu gada igrace protivnicke ekipe. Igra¢
koga lopta pogodi izlazi iz polja. Ako igra¢
uhvati loptu ostaje u polju i on gada igrace
protivnicke ekipe. Igra se dok ne bude po-
goden i poslednji igra¢ jedne ekipe i nakon
toga ulaze njihovi kapiteni, igra se nastav-
lja. Kada je i kapiten pogoden, onda ta
ekipa gubi igru.

%

Igra “Skokovi u vreéi” — mentor: Sefik
Memi¢, nastavnik tjelesne i zdravstvene
kulture

Cilj igre: Stvoriti balans ravnoteze ri-
tmickim skokovima sa nogama u vredi, uz
takmicarski duh.

Opis igre: Potrebne su jutane vrece i naj-
manje dva igrac¢a. U¢enik navlaci vre¢u u
visinu kukova, odnosno pojasa. Sa startnog
mjesta — na komandu “Pozor, sad!” (i zvuk
pistaljke), ska¢u na prstima nogu i dosko-
kom na prste nogu dok rukama odrzavaju
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balans i vre¢u koju ne ispustaju iz ruku.

Skokovi su ujednaceni (ritmicki i cikli¢no)

sve do ciljane linije. Takmicar koji posrne

ili padne moze nastaviti takmicenje do cilja

sa predhodno dogovorenim pravilima. Po-

bjednik je onaj koji prvi prede ciljnu liniju.
%

ZABORAVLJENE DJECIJE IGRE U
OKVIRU MANIFESTACIJE “DANI
EVROPSKOG NASLIJEDA”
Manifestacija “Dani evropskog naslijeda
TK” organizuje se pod pokroviteljstvom
Ministarstva za kulturu, sport i mlade Tu-
zlanskog kantona ve¢ nekoliko godina za-
redom. U organizaciji sudjeluju ustanove
kulture s podru¢ja Kantona, a medu njima
i J.U. Bosanski kulturni centar (BKC) Gra-
¢anica. Ove, 2023. godine, manifestacija je
organizovana pod motom “Tradicionalne
igre i obicaji sjeveroistocne Bosne”. Pod
tradicionalnim igrama tu se prvenstveno
misli na narodne igre i plesove, ali je gra-
¢anicki BKC odlucio da akcenat stavi na
tradicionalne djecije igre, koje su s pravom
prepoznate kao bitan dio nematerijalne
kulturne bastine i etnoloskog blaga graca-
nickog kraja i ovog dijela Bosne.

S obzirom na opisanu projektnu radio-
nicu koju, ve¢ sedmu $kolsku godinu or-
ganizuje Druga osnovna $kola Gracanica,
BKC nam je ponudio partnerstvo i ucesce u
ovoj manifestaciji. Dana 11. oktobra 2023.
godine na poligonu Druge osnovne $kole
nekoliko desetina ucenika razli¢itog uzra-
sta igrali su deset opisanih “zaboravljenih
djecijih igara’, uz jo$ vedi broj ucenika koji
su igru posmatrali i druzili se. Dogadaj je
zabiljezen i TV kamerom, uz plan da se na-
pravi posebna dokumentarna reportaza, a
u toku je i izrada prigodne brosure, s krat-
kim opisom svake od zaboravljenih, od-
nosno - iz zaborava izvucenih i ozivljenih
igara za djecu.

Kako je tom prilikom u ime organiza-
tora istaknuto, projektna radionica Druge
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osnovne $kole predstavlja koristan i vrijedan pokus$aj oéuvanja tradicije i obic¢aja, u koje
spadaju i tradicionalne djecije igre. Smotrom dje¢ijih igara, kao programskim sadrzajem
manifestacije “Dani evropskog naslijeda TK”, Zeljelo se ukazati na jedan pozitivan pri-
mjer o¢uvanja ovoga vida naSeg nematerijalnog naslijeda. No, izrazena je i nada da Ce taj
primjer i drugi slijediti - ostale $kole, kao i udruzenja mladih, te kulturno-umjetnicka
drustva, te da e jos veli broj tradicionalnih djecijih igara tako biti ozZivljen i spasen od
potpunog zaborava.

SUMMARY
FORGOTTEN CHILDREN’S GAMES (PROJECT WORKSHOP OF THE
SECOND PRIMARY SCHOOL IN GRACANICA)

In the past few decades, due to the rapid development of technology and the emergence of numerous new forms
of entertainment and amusement for children (video games, internet content, increasingly prevalent and acces-
sible devices like tablets, gaming consoles, and more), traditional children’s games are gradually being forgotten.
Considering the vital role that traditional games played in a child’s psychophysical development and socializa-
tion, which new forms of entertainment cannot replace, the Second Primary School in Gracanica has conceived
and initiated a project workshop titled “Forgotten Children’s Games.” The aim of this workshop is to revive old,
traditional children’s games among the school’s students. This article provides detailed information about the
project, along with descriptions of selected, revived traditional games that are practiced with the students and
successfully presented through play as part of extracurricular activities for the seventh consecutive school year.
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